* 1card lider.

* Um deck de 50 cards da mesma cor que a do seu card lider.

Um deck ndo pode conter mais de 4 cards com o mesmo numero de card. C A R D G A M E

* Um DON! Deck com 10 cards DON!!.
S— Fluxo de turnos o joso ¢ iniciado pelo primeiro jogador e prossegue de acordo com o fluxograma a seguir.
Fase inicial : ,

@’ @ Devolva todos os cards DON!! anexados no seu <(AtIVO>> <<Vll'ad0>>
: campo para sua area de custo.

®NE PIECE @NE PIECE @ Defina todos os cards virados no seu campo como ativos.

\ W < Pgraaétrea
{Deck) {Card lider) {Deck DON!!) Fase de compra S eusto

Compre 1card do topo do seu deck.
(O jogador que comega ndo compra um card no seu primeiro turno.)

Fase DON!!

Coloque 2 cards DON! do topo do seu deck DON!! na sua ’
area de custo voltados para cima.
(O jogador que comega s6 pode colocar 1card DON! em seu primeiro turno.)

Os decks sao formados_‘pg_r_ 3 tipos de cards:
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Coloque 2 cards DON!! na sua
area de custo voltados para cima.

(Cards de personagem) (Cards de evento) (Cards de cena)

Fase principal

Vocé pode realizar as agoes @~ O em qualquer
ordem e quantas vezes quiser. B a t a I h a s
©Jogar um card
Jogue um card virando um nimero de cards DON! em
sua area de custo igual ao custo do card.

Cards de evento sao descartados depois de serem

Lider
oponente

é ~ . y
{Preparacéao para o jogo)

Embaralhe bem seu deck e deck DON!! e coloque-os em suas areas

designadas.

Coloque seu card lider em sua area de lider.

@ Etapa de ataque:

0 ©0© ©

Zezir:aoi:fom nic;?: primeiro por meio de "pedra, papel  tesoura” ou jogados. Vire 1 personagem ou lider ativo no seu campo e designe um

ch>m re 5 cards ¢:io topo do seu deck AT PELEIEEEET, Personagem
P P ; ) Custo Quaisquer efeitos "ao atacar" seréo ativados e resolvidos virado do

Vocé pode escolher embaralhar todos os cards da sua mao de volta depois que o alvo for selecionado oponente

no seu deck e comprar novamente 5 cards do topo. Vocé s6 pode
fazer isso umavez.

O Coloque um niimero de cards do topo do seu deck igual ao valor de
vida do seu lider na sua area de vida, todos voltados para baixo.

© O jogador escolhido como primeiro comega seu turno.

(Areas)
A imagem a seguir mostra as diferentes "areas" durante o jogo.
A area de personagem, a area de lider, a area de palco e a areade
custo sao coletivamente chamadas de "o campo".

O Anexe cards de DON!!
Anexe cards DON! em estado ativo ao seu card lider
ou personagens.

5000

@ Etapa de bloqueio:

[
O jogador que esta sendo atacado pode ativar a habili- —M

LTI (After pour apponent declares an attack. you may,
rest this card to inake if the new aruet of the attach )

dade ¢ :={[s]s[![-[s[s]¢* de seu personagem. i i

\
- l/ =
+1.000 de poder
d?/rante seu turno

////N@

* Quando um card com cards DON! anexados deixa o
campo, os cards DON! anexados sdo virados e
colocados em sua area de custo.

OUtilizar o efeito de um card
Use os efeitos do lider ou de personagens no seu
campo atendendo suas condigdes.

(n]o]\\II Q) --- Pode ser usado se 1card de DON! estiver anexado.

m --- Pode ser usado se vocé devolver 1card de
DON! do seu campo ao seu deck de DON!..

@ Etapa de contra-ataque:

O jogador que esta sendo atacado pode jogar um card

de XNl EE 1R [IY da mao dele.

(Card de personagem com contra-ataque) (Card de evento com contra-ataque)

‘Vida: Ii\rea dé Ii\rea dt:a i ]
: : lider : :palco: Deck

@ Etapa de dano:

Compare o poder dos cards atacantes e defen-
sores. O card atacante vencera se seu poder

Se um lider for atacado:
---0 lider derrotado sofre 1 ponto de dano.

i - : : : .
DON!!: E : . for maior ou igual ao poder do card que esta Se um personagem for atacado:
Decks : (Pril;\mgi‘:azrl) ® .-+ Pode ser usado se voceé virar 1card de sendo atacado, levando a um dos resultados a ---0 personagem derrotado é eliminado e descartado.
...................... DON! ativo na sua area de custo. seguir. Se o personagem atacante for derrotado:---nada acontece.
O Atacar
Ataque virando um personagem ou lider ativo no seu Quando seu lider sofrer dano, adicione 1card da sua area de vida a sua mao.
L Ezrr:zcr);e-se S N Se esse card tiver um Desencadeador ,Vvocé podera revelar o card e ativar seu efeito Desencadeador -
quep 9 P Se um jogador néo tiver nenhum card em sua area de vida e seu lider sofrer dano, ele perdera o jogo.

turno em que sio jogados.

Condicoes de vitéria

® Faca um ataque bem-sucedido ao lider oponente quando o

Jogadores também ndo podem atacar no primeiro turno.

*The illustration may differ somewhat from the final product.
*Data usage fees for site access are the responsibility of the
player.

*Some of the cards printed here are not included in this product.
©Eiichiro Oda/Shueisha ©Eiichiro Oda/Shueisha, Toei Animation

BANDAI MADE IN JAPAN

Para obter as regras completas e
informacoes sobre o produto

https://en.onepiece-cardgame.com/

Fase final

lider dele tiver O cards de vida restantes.
® O numero de cards restantes no deck do oponente chega a 0. Todos os efeitos "durante este turno" sdo encerrados. Turno do Oponente




